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Fages 3 and 4

IN PARGOURS

ATTPIODE

Avant de se tourner vers le manga, Ni-
hei a été architecte, au Japon puis aux
Etats-Unis. Cette formation et cette
rencontre avec |'Dccident expliquent
|la singularité de son approche es-
thétique et la démesure des ar-
chitectures qu'il place souvent
au centre de ses histoires.

Né le 1er janiver 1971 a Koriyama dans la
prefecture de Fukushima au Japon,Tsutomu Ni-
hei fait ses etudes en architecture, d'abord au
Japon puis aux Etats-Unis ou il fait les beaux
arts, obtient son diplédme et intégre un cabinet
a New-York. La- ba il s’emmerge de la culture
populaire americaine, de la science fiction et du
cyber punk.

Cette formation et cette rencontre avec
I'Occident expliquent la singularité de son ap-
proche esthétique et la démesure des architec-
tures qu'il place souvent au centre de ses his-
toires.

Il commence le dessin a 20 ans et cela lui
permet de trouver un travail chez Kodansha en
tant qu’assistant de Tsutomu Takahashi avec
qui il travaille sur Jiraishin et Alive, avant de
proposer son propre titre : Blamel. Outre les in-
fluences de sa formation d'architecte, Tsutomu
Nihei s'inspire beaucoup de lecture d'auteurs
tels Gibson, Sterling, affirmant son attrait pour
une science-fiction de type cyberpunk.

Visuellement, il avoue une passion pour
Giger, le créateur des décors et monstres
d’Alien, et un fort attrait pour la bande dessinée

franco-belge et des auteurs comme Bilal ou
Moebius ainsi que pour nombre de jeux vidéo,
tels Halo.

Au travers de ses ceuvres, Tsutomu Nihei se
reconnait aisément par un graphisme ébourif-
fant de détail et d'ambiance sombre, une con-
struction de page architectural et tres libertaire,
un encrage heurté et violent, qui sont autant de
témoignages de ses influences.

Le dessin de |'auteur évolue par ailleurs de
maniere organique, de série en série, évacuant
notamment le noir omniprésent des débuts
pour passer a un trait reposant exclusivement
sur la lumiere.

Au debut de sa carriere, nottament avec
BLAME! on aurait dit que Nihei creusait le blanc
d'une base de noir alors qu‘a present, et de
plus en plus, ses planches sont lumineuses,

donnant un effet spatial et renoncant a la to-
nalite plus lugubre qu’offrait le noir. A present,
I'auteur est sur le point de reveler sa nouvelle
serie au monde, APOSIMZ, le blanc et la lumi-
ere dominent les planches.

Publié en France, en Espagne, en Allemagne,
en Italie, aux USA... il devient vite un auteur in-
ternational ; Publié en France, qu'il visite par
deux fois, lors du festival d’Angouléme 2002,
puis lors de Japan Expo 2004.
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Nihei multiplie en effet les compo-
sitions aux perspectives étudiées, avec

a sa vision du futur des dimensions
tantot hors-norme, tantét tentac- .
ulaires, dessinant dans BLAME!
une cité aux milliers d'étages tout

en verticalité inhumaine, ou da
Knights of Sidonia un vaisseau si gl
gantesque qu'il est lmp055|ble d
imaginer les contours. ’
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des megalopoles modernes, I'imagerie - " §

intensifie le contraste entre les lieux

desincarnés, aux formes éymmetnqués

et fonctionelles, et les rares habitats
humains, enclave aux lignes courbes,
a l'organisation plus erratique et moin
hygieniste qui semblet re5|ster a cette
ecrasante modernité.
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“Meticulously drawn, peppered with
clipped humor, but also unusually at-
tentive to plot and structure, Knights of
Sidonia may be Tsutomu Nihei’s most ac-
cessible work to date even as it hits notes
of tragic grandeur as a hopeless struggle
for survival unfolds.”
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Morbi molestie justo libero, ac bibendum

lorem lobortis.

Commoda, elit tellus volut-

pat nunc, a lacinia tortor purus

egestas quis elit non

pulvinar. Morbi tortor lacus, scel-

erisque id mattis et, vestibulum ac mauris.
Aliquam convallis felis non augue accumsan
sodales. Pellentesque vehicula odio risus, vitae
tincidunt felis mattis a. Morbi molestie pulvinar
varius. Vivamus velit mi, placerat a congue non,
hendrerit et augue.

Morbi molestie justo libero, ac bibendum
lorem aliquam ut. Integer malesuada vulputate
lobortis. Mauris tempus, justo eget pulvinar
commodo, elit tellus volutpat nunc, a lacinia
tortor purus ac sem.
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varius. Vivamus

velit mi, placerat a congue
non, hendrerit et augue.

Morbi molestie justo libero, ac
lorem aliquam ut. Integer malesuad
lobortis. Mauris tempus, justo ege];
commodo, elit tellus volutpat nunc,
tortor purus, ac sem, a4 .
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Chapter 9

‘Fraises de Décembre”

&

Chapter 13
‘Femme possédée par le

Phi Kaseu”




Chapter |
"G ui-sha fabrigue | Univers’
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Chapter 4
‘Le Moustique’
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Beirut Art Film
Festival (BAFF
S Edition

The organizers of the Beirut Art Film Festival - BAFF

have the pleasure to invite you to

BAFF 5th Edition Opening
on Thursday December 5 at 19:00
at American University of Beirut (AUB),

Bathish Auditorium

Promotional
Material

19:00 : Opening ceremony

19:30 : Leonardo, the Works
2018, B5', documentary by EOS / Phil Gra

RSVP : joumana@mirrosme.com or 0149?4&*
For more of my work with BAFF, 1
such as posters, pamphlets,

social media posts and other,
YOU can Visit:

(#AUDEEENC I (- [l 2,
B Y :.-F-.':“.'_; !Fm_ fjﬁ'&ﬁ m .r. +

© All rights protected

wwwibatflebanon.org
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Posters

Foster project tor

&

iapanese noodles
restfaurant

RAMEN-YA

1 of 20 exhibited

fino

ists for Bank

Audi's /O years
of Indepence
competition

RAMEN-YA

The taste of Japan

Open from 12pm till 12am
Gemmayze, Gouraud St.

Q01444983 71416446
@ ramenyalb
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Branding project

ITIC FANT

FOOD AND DRINKS AND SOME GRALY ON THE SIDE

Branding and |dentity for
CANTATTIC . a bar/caté locateo

nside an old afttic.

he theme: tantasy, dream-like

esthetics.

Logo design, name, copyrighting and business card




Digital

llustration (

Work

Realism

&
Animal Study
&

Caricatural character
design

&

Fducational children’s
poster
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